&) Dans chaque cas, donner la bonne réponse.
a) On donne 6(2 :—4) et v —1;3). Alors ...

(M) u-v=2 @ (3) u-v=-10

b) On donne ?(—S; 3 ). Alors...
Mii=Vi @fj=-5 @ii=-5
¢) On donne W(—I;S). Alors ...

Q) wll =26 @ |wll=+24 @) |wl=6
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&) Dans un repére orthonormé, on donne les
points A(=3;=1), B(—2;1) et C(2;0).
Calculer:

a) AB-AC b) AB-CA c) AB d) AB
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ABC est un triangle tel que :
AB=3,BC=5 et AC=6.
Calculer AB- AC.
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&Y u et v sont des vecteurs tels que :
lull =3, V=5 et |Iv+ull=4
Calculer le produit scalaire u - v.

Q. v = g_ ( ]]u.-t-u'l)'—— ”J\’L— llﬁzlf)
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&7 ABCD est un carré de coté 3 et BEC est un
triangle tel que CE = 2 et BCE = 60°.

Calculer mentalement : D 3 C ,
a) AB- AC 60° S E
b) CB-CE

AC-BD
c) A B
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