Evaluation blanche - Automatismes Sans calculatrice - 30 min

Nom : Date :

Objectif : s'entrainer sur les trois themes annonces pour le controle.

PARTIE 1 - Fonctions et droites

1. Tableau de signes

Une fonction f, definie sur [-5 ; 6], s'annule en x = -2 et x = 3.
Elle est negative entre ces deux valeurs et positive ailleurs.
Dresser le tableau de signes de f.

signe

2. Tracer une droite a partir de son equation
On considere la droite d'equation :
y=2x-5

Donner les coordonnees de deux points permettant de tracer cette droite.

3. Retrouver I'equation d'une droite

Une droite coupe I'axe des ordonnees au point d'ordonnee -3
et possede pour coefficient directeur 4.
Donner son equation reduite.

4. Calculer un coefficient directeur

On considere les points A(-2 ; -1) et B(2 ; 7).
Calculer le coefficient directeur de la droite (AB).
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Evaluation blanche - Automatismes

PARTIE 2 - Calcul algebrique et equations

5. Equation produit nul

Resoudre I'equation :

(X - 6)(X +3) =0

6. Signe d'un produit

Determiner le signe de I'expression suivante selon les valeurs de x :

x+1)(x-4)

signe

7. Developper et reduire

Developper et reduire :
(3x - 2)(x + 5)

8. Intersection de deux droites
La droite d'equation y = -2x + 7 coupe la droite d'equationy = 1
en un point d'abscisse x0.
Determiner x0.

Partie 2
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Evaluation blanche - Automatismes

PARTIE 3 - Evolutions en pourcentage

9. Appliquer une augmentation

Un article coutant 120 EUR subit une hausse de 25 %.
Calculer son nouveau prix.

10. Calculer un taux d'evolution

Une association passe de 1 500 adherents a 1 740 adherents.
Calculer le taux d'evolution correspondant, exprime en pourcentage.

11. Evolutions successives

Le prix d'un produit augmente de 10 %, puis diminue de 20 %.

Calculer le taux d'evolution global equivalent a ces deux evolutions successives.

12. Taux d'evolution reciproque

Une quantite a diminue de 25 %.
Calculer le taux d'evolution qu'il faut ensuite lui appliquer
pour retrouver exactement sa valeur initiale.

Rappels utiles

Coefficient multiplicateur : 1 + /100 - Evolutions successives : multiplier les coefficients.
Coefficient directeur : (yB - yA) / (xB - xA) - Produitnul: AB=0=>A=00uB=0.

Partie 3
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